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Regolamento Interno

Ogni Socio, regolarmente iscritto, è tenuto ad accettare e rispettare il presente REGOLAMENTO INTERNO, in tutti i suoi articoli, pena la disposizione di provvedimenti disciplinari nei suoi confronti.
ART.1 – Protezioni
Ogni socio deve indossare obbligatoriamente, durante le partite e per tutta la durata dell'allenamento o gara, la dovuta protezione composta da maschera a rete oppure occhiali protettivi, guanti e ginocchiere.
ART.2 – ASG
E' severamente vietato l'uso di ASG con potenza superiore al 0,99 joule.
Prima di ogni partita tutte le ASG saranno testate mediante l'utilizzo di un cronografo, le ASG che superano la suddetta potenza di uscita sarà ritenuta non idonea al gioco.
E' obbligatorio, durante il trasporto da casa al campo o in caso di trasferte per gare, mantenere le ASG in una custodia o borsa.
E' proibito effettuare prove di tiro fuori dall'area di gioco o se non autorizzati dal Consiglio direttivo.
In nessun caso le ASG dovranno essere puntate in direzioni di: altri Soci sprovvisti di protezioni oculari; persone estranee al gioco; animali; automobili o beni di terzi.
ART.3 – Il gioco
Durante il gioco, chi viene colpito da un colpo diretto (non di rimbalzo) deve dichiararsi alzando la mano e gridando "colpito, eliminato , o preso" in modo chiaro e udibile.
Chiunque venga colpito deve allontanarsi dal campo di gioco, sempre con le protezioni del viso indossate, con la sua ASG tenuta in sicura e rivolta o verso l'alto o verso il basso, in ogni caso non in posizione offensiva. Deve poi rivolgersi verso il luogo di raduno degli eliminati, convenuto in precedenza, e li attendere che la gara finisca senza sparare colpi e parlare ad alta voce. Situazioni che potrebbero verificarsi sul campo:
a. Si viene colpiti quando una qualsiasi parte del corpo, dell'ASG o dell'equipaggiamento sia colpita anche se da un solo pallino. (sempre non di rimbalzo);Il fuoco amico, ovvero il fuoco aperto su un compagno di squadra per errore, implica l'eliminazione del colpito;

b. In caso di fuoco simultaneo di ambedue i giocatori dovuto a contatto improvviso e ravvicinato, questi devono uscire senza nessuna discussione e in tacito accordo;

c. In caso di contatto molto ravvicinato (meno di 2 metri) tra due giocatori, bisogna evitare di sparare e segnalare all'avversario che è stato colpito con "arma bianca", dichiarando "sotto tiro": in tal caso l'avversario è da considerarsi colpito, come se fosse stato colpito da un pallino.
E' da considerarsi disdicevole e comunque obbligo morale del socio, evitare in qualsiasi modo di sparare con l'ASG sul volto dei softgunners coinvolti nel gioco o a distanza ravvicinata in zone sensibili del corpo dei partecipanti alla dinamica di gioco.
ART.4 – Comportamento sul Campo
Bisogna evitare comportamenti di natura scorretta verso l'avversario, essere leali nel gioco e dichiararsi immediatamente eliminato se colpito, in caso contrario anche questo atteggiamento se prolungato sarà punito dal Consiglio Direttivo.
Quindi comportamenti non rispettosi di tale regola, vanno segnalati al caposquadra, o ad un componente del Consiglio Direttivo presente sul campo. Nei casi di discordie il giocatore deve rivolgersi sempre ad un membro del Consiglio Direttivo, il quale si preoccuperà di risolvere il problema nel miglior modo possibile. Il Consiglio Direttivo, quando ritenuto utile riunirà sul posto a fine allenamento l'intero gruppo di giocatori al fine di chiarire episodi, dubbi o discordanti non solo per i diretti interessati ma anche per tutti gli altri soci.
Coloro che creano disturbo all'Associazione o al Consiglio Direttivo, che urlano contro gli avversari, che offendono e che potrebbero dare cattiva immagine all'Associazione vengono allontanati con l'eventuale espulsione.
ART.5 – Educazione
E' vietato rivolgersi a chiunque con offese, parolacce e quant'altro possa essere considerato ineducato oltre i limiti ragionevoli, è vietato bestemmiare, esprimere offese di carattere razziale o religioso nei confronti di chiunque.
Bisogna portare rispetto, seguendo le norme della buona educazione e del buon senso, ai soci interni all'Associazione e a tutti i partecipanti alla pratica sportiva del Softair che si sta eseguendo.
ART.6 – Rispetto dell'ambiente
E' vietato danneggiare e sporcare i campi di gioco, sia i propri che quelli in cui si è ospiti in caso di trasferte. Nei casi di pernottamento o di semplici pranzi sul campo, è obbligatorio raccogliere e riporre i rifiuti prodotti in sacchetti e provvedere al loro smaltimento negli appositi raccoglitori, ove non ve ne fossero evitare di lasciarli in campo aperto ma portarli al posto di raccolta rifiuti più vicino.
ART.7 – Contatti e Scontri Fisici
E' vietato qualsiasi contatto fisico durante le giocate, è severamente vietato percuotere chiunque, con lo scopo di arrecare un'offesa fisica. Non saranno tollerate baruffe o risse, pena l'espulsione immediata dall'Associazione con il conseguente allontanamento ed interdizione a tutte le attività associative.
ART.8 – Reclami
Qualsiasi reclamo potrà essere manifestato, per vie verbali, non durante lo svolgimento del gioco ma bensì al di fuori del campo, al responsabile della propria squadra o a membri facenti parte del Direttivo. In nessun caso sono consentite discussioni, di qualsiasi carattere, sul campo di gioco, esempio : lamentele su avversari che non si dichiarano, scorrettezze riscontrate, incomprensioni varie, discussioni di carattere personale, ecc. ecc.
Qualora il reclamo riguardi episodi ritenuti gravi o inadempienti rispetto al presente REGOLAMENTO INTERNO, lo stesso deve essere reso noto in forma scritta, a mezzo lettera, debitamente firmata sia da chi espone il fatto, oltre che dal proprio capo squadra che in questo caso fungerà da interlocutore, e consegnata poi al Presidente che ne valuterà il contenuto insieme al Suo Vice.
Qualora esistessero testimoni presenti all'accaduto, i loro nominativi dovranno comparire nel testo della lettera e perché la loro testimonianza sia valida dovranno, ovviamente, sottoscrivere la dichiarazione, nel cui contenuto dovrà essere chiara l'indicazione del luogo nonché della data.
ART.9 - Articoli pirotecnici
E' severamente vietato l'utilizzo di materiale pirotecnico esplosivo, anche con cariche di debole entità.
E' consentito solo in determinate giocate, previa autorizzazione e comunicazione indicata nel regolamento di gioco.
E' concesso l'utilizzo di fumogeni di piccola e media entità, a patto che non siano pericolosi per l'incolumità altrui e non possano generare incendi. Chiunque utilizzi dei fumogeni è obbligato a recuperare l'involucro consumato evitando così di lasciarlo sul campo e smaltendolo come qualsiasi altro rifiuto;
E' assolutamente vietato utilizzare petardi o materiali potenzialmente pericolosi per i giocatori. Ancora più vietato è l'utilizzo di materiale artigianale.
ART.10 - Armi da fuoco, da punta e da taglio
A nessun Socio è consentito, anche se in possesso di regolare autorizzazione come il porto d'armi, tesserini militari o di Corpi di Polizia, di portare al seguito, durante lo svolgimento del gioco, armi da fuoco, da punta o da taglio. Unica eccezione è fatta per la detenzione di coltellini multiuso con lama di limitate dimensioni, in ogni caso entro i limiti consentiti dalla Legge.
ART.11 – Pallini
E' fatto assoluto divieto l'utilizzo di pallini di grammatura superiore a 0.40 grammi e che non siano in plastica o materiale biodegradabile.
ART.12 – Campo
I campi di gioco sono terreni per l'utilizzo dei quali siamo in possesso di autorizzazione ( o ne sono in possesso i Club ospitanti); inoltre sono stati comunicati alle Forze dell'Ordine i giorni e gli orari di gioco. E' vietato l'utilizzo dei terreni di gioco senza l'autorizzazione del Consiglio Direttivo.
ART. 13 - Fregi, stelline, gradi e mostrine
Sulle divise di gioco è vietata l'applicazione di fregi, stelline, gradi, mostrine e quant'altro riconduca all'appartenenza ad un reparto dell'esercito Italiano o straniero. Tutte le mimetiche utilizzate in gioco devono portare esclusivamente gli stemmi del Club e di squadra. Inoltre possono essere applicati i distintivi missione consegnati in alcuni tornei, e lo stemma dell' Ente di Promozione Sportiva a cui l Associazione è affiliata. La presenza di più squadre Ufficiali, interne al Club, permette l'utilizzo di stemmi proposti dalle squadre stesse e scelti ed autorizzati  dal Consiglio Direttivo. E' vietato modificare magliette, berretti o altri simboli dell' Associazione.
ART.14 - Relazioni di responsabilità
In caso di presenza di Forze dell'Ordine, di Funzionali Comunali o Statali che necessitino di informazioni o di eseguire dei controlli sull'attività dell'Associazione, è obbligatorio informare il Presidente o i membri del Direttivo, o chi ne fa le veci in quel momento, e non esprimersi per conto dell'Associazione.
I contatti e le comunicazioni con le Forze dell'Ordine o Funzionari Comunali o Statali, possono essere tenuti solo dal Presidente o da membri del Direttivo o da persone designate a farne le veci in quel momento.
Ogni Socio però potrà contare sulla collaborazione degli stessi per eventuali problematiche personali verso le Forze dell'Ordine o Funzionari Comunali o Statali.
Nel caso di richiesta di informazioni da parte di terze persone, ovvero passanti, proprietari immobiliari, cacciatori, ecc. ecc. circa l'attività svolta, vige il medesimo comportamento specificato nell'articolo 14.
ART.15 – Allenamenti
Gli incontri si tengono nei giorni festivi o prefestivi, salvo convocazione straordinaria di sessioni di gioco infrasettimanale o pre-torneo.
L'appuntamento sul campo di gioco è alle ore 8,30.
Gli incontri di gioco si svolgono in qualsiasi condizione meteo (salvo diversa segnalazione) pertanto ogni socio è tenuto ad equipaggiarsi per affrontare ogni situazione ambientale.
Gli allenamenti avranno una cadenza quindicinale, sarà redatto un calendario e di volta in volta confermato l'incontro con le presenze dei soci partecipanti tramite social network, email o telefono.
In ogni caso, il Consiglio Direttivo decide le date degli incontri, annullando o programmando allenamenti non in calendario, valuterà, in caso di condizioni meteo sfavorevoli o minimo di presenze non raggiunto, se confermare o meno l'incontro per la data stabilita. 
E' doveroso per ogni socio partecipare attivamente alla vita sociale, è obbligatoria una presenza minima del 50% di tutte le giocate. Tutti i partecipanti ai giochi devono essere soci, aspiranti soci o soci di altri Club ( con copertura assicurativa rifornita dal proprio Club), devono inoltre aver compilato la “Dichiarazione Liberatoria”.
ART.16 – Aspiranti Soci
L'aspirante socio è quel giocatore che partecipa alle partite allo scopo di conoscere e avvicinarsi al Soft Air. Può partecipare ai giochi, per un massimo di due allenamenti, durante i quali viene valutato. Il Consiglio Direttivo: alla base del comportamento dell'attitudine dell'aspirante socio decide se questi può, oppure no, ottenere la qualifica di socio e quindi iscriversi al Club.
ART.17 – Giornata di prova
Prima di poter partecipare alla giornata di prova, l'aspirante socio deve incontrare il Presidente, o un suo incaricato, per poter conoscere la storia dell'Associazione e del Soft Air, le leggi sulle ASG e le regole comportamentali. L'aspirante socio verrà quindi ricontattato per confermare, oppure no, la possibilità di tenere la prova. Non è consentita la presenza di persone esterne all'Associazione come spettatori durante le sessioni di gioco salvo diversa disposizione del Consiglio Direttivo.
Quando vi sono “ospiti” o persone in prova sul campo, è fatto d'obbligo applicare le norme comportamentali sopra citate, anche in situazioni di chiara irregolarità comportamentale, di scorrettezze varie o azioni ineducate da parte degli ospiti.
Dovrà esserne informato tempestivamente il Presidente, o chi ne fa le veci in quel momento, evitando quindi  di rivolgere lamentele dirette al responsabile di tale comportamenti.
Chiunque dei Soci voglia portare delle persone in prova, quindi non Soci del Club, deve rispettare le seguenti condizioni:
1) il Socio che porta le persone in prova sarà automaticamente il suo referente/responsabile per l'intera giocata;
2) la presenza di persone in prova per la giocata domenicale, deve essere comunicata al Presidente o al referente preposto entro il venerdi della domenica;
3) comunicare il numero esatto di persone in prova;
4) specificare l'equipaggiamento che occorrerà alle persone che effettueranno la prova di gioco;
5) all'inizio della giocata a tutte le persone in prova deve essere consegnato il documento di Assunzione di Responsabilità e che lo stesso sia sottoscritto, datato e che venga consegnato al Socio referente/responsabile prima della partita;
6) che siano illustrate le regole basilari di gioco e del Regolamento interno, soprattutto quella che riguarda l'osservanza di non levarsi le protezioni oculari per nessun motivo.
ART.18 – Iscrizione
Il Consiglio Direttivo dell'A.S.D. Jackals valuterà l'eventuale ammissione al Club dell'aspirante Socio.
All'atto dell'iscrizione il socio deve consegnare i seguenti documenti:
a. Fotocopia Documento di riconoscimento.
b. Fotocopia Codice Fiscale.
c. Certificato medico per “attività sportiva non agonistica “.
d. 2 Foto Tessera
e. Certificato relativo ai carichi pendenti e casellario giudiziale.
Ogni socio deve compilare il modulo riguardante il trattamento dei dati personali contenuti nella scheda d'iscrizione e adempiere all'obbligo del versamento della quota associativa annuale.
ART.19 – Rinnovo Iscrizione
Il Consiglio Direttivo, si avvale della focoltà di valutare il rinnovo annuale dell'iscrizione al club di ogni Socio che non ha condiviso appieno gli ideali dell'Associazione o che ha violato un qualche articolo del regolamento interno o dello statuto.
ART.20 – Validità Iscrizione
L'iscrizione/rinnovo dei soci ha validità di 12 mesi; essa comprende la copertura assicurativa ottenuta tramite l'iscrizione ad un Ente di Promozione Sportiva riconosciuto dal CONI. Il costo dell'iscrizione/rinnovo è stabilito ogni anno dal Consiglio Direttivo. Non è prevista alcuna forma di rimborso per coloro che abbandonino o vengano allontanati dall'Associazione. I beni acquistati con il contributo comune restano di proprietà dell'Associazione.
ART.20 – Limitazioni
L'Associazione ammette ai giochi i minori di 18 anni.
I soci non possono partecipare alle riunioni, alle partite, ai tornei, delle altre Associazioni di Soft Air senza l'autorizzazione del Consiglio Direttivo.
Sono tenuti, inoltre, a svolgere game Soft Air solo durante le partite autorizzate dal Consiglio Direttivo, al fine di evitare reati di procurato allarme e danneggiare l'immagine dell'Associazione di cui fanno parte.
Il Consiglio Direttivo si riserva il diritto di valutare positivamente o negativamente la presenza o l'assenza di un socio alle Assemblee sociali come parametro di presenza e interesse verso la vita sociale di questo Club.
ART.21 – Gare e Tornei
Durante le gare ufficiali, ogni tipo di lamentela deve essere fatta nei confronti del Capo Squadra che a sua volta provvederà o meno a girarla al giudice o arbitro di competenza. E' fatto assoluto divieto prendere iniziative in merito.
I giocatori che sono rimasti colpiti durante lo svolgimento del gioco devono mantenere il silenzio, evitando qualsiasi forma di comunicazione (verbale, gestuale o quant'altro) verso coloro che sono ancora impegnati nella pratica del gioco.
ART.22 – Team Operativo
Per quanto concerne la formazione del Team che prenderà parte alle gare ufficiali, il Presidente, V. Presidente, Segretario , si riservano la possibilità e il diritto di scegliere gli eventuali partecipanti in base a criteri che più possano portare vantaggio all'Associazione.
Durante le partite i soci hanno il diritto di giocare in tutti i ruoli; si rende però necessario assegnare ai giocatori alcuni compiti e ruoli anche in base alle caratteristiche personali e alle esigenze dell'Associazione sul campo da gioco. In particolare i soci sono tenuti a seguire le direttive dei capo squadra, al fine di ottenere il miglior risultato durante gli incontri. Ruoli e compiti vengono assegnati dal Consiglio Direttivo.
ART.23 – Equipaggiamenti
Ogni Socio si rende direttamente responsabile delle apparecchiature elettroniche in suo possesso, riguardo la detenzione, il trasporto ed utilizzo di radio ricetrasmittente e di eventuali visori notturni ad infrarossi, e di qualsiasi altro accessorio elettronico.
I soci devono dotarsi della propria ASG completa di tutti gli accessori ( batteria, carica/scarica batterie, caricatori maggiorati) indispensabili al corretto e regolare funzionamento. Il Club mette a disposizione alcune ASG da utilizzare in sostituzione di quelle danneggiate, o per far provare gli aspiranti soci.
ART.24 - Divise ufficiali dell'Associazione
l'Associazione invita all'utilizzo di una o più divise, nei limiti delle proprie possibilità, che sia in conformità  allo standard degli ambienti boschivi e urbani.
Mimetiche ufficiali utilizzate dal Club: A Tacs Green Combat.
Tutte dovrebbero riportare il patch dell'Associazione: è facoltativo nelle giocate domenicali, ma obbligatorio nei tornei a manifestazioni ufficiali e nelle trasferte come ospiti di altri Club.
Nel caso di tornei l'equipaggiamento, e quant'altro possa servire in tale occasione, sarà deciso dal Direttore Tecnico.
Va da sé che nessuno è obbligato all'acquisto, si chiede però al Socio di cercare di stare negli standard richiesti dall'Associazione al fine di presentarsi a tornei, manifestazioni, fiere o raduni, in modo più uniforme possibile al resto dei Soci.
Ogni socio è tenuto a provvedere di persona al proprio equipaggiamento.
Il tipo di mimetismo adottato dal Club è a discrezione del Consiglio Direttivo il quale sceglierà la mimetica adatta in base al luogo di gioco e alle esigenze e alle disponibilità del Club.
I soci sono tenuti a indossare la mimetica completa di stemmi di Club solo nei pressi dei campi di gioco. Durante i viaggi da e per i campi di gioco, è vietato indossare la tenuta completa.
ART.25 – Riunioni
Quando sono indette riunioni ordinarie o straordinarie è preferibile arrivare prima dell'inizio della stessa o, in ogni caso, in tempo e non a metà riunione, salvo avere dei motivi che non lo permettano.
E di particolare importanza essere presenti all'Assemblea Generale ordinaria dei Soci, organizzata una volta l'anno e alla quale tutti dovrebbero partecipare.
ART.26 – Obblighi del socio
Il gioco d'azione o war game è un gioco basato sulla fiducia e sulla reciproca correttezza dei giocatori componenti le squadre. Mancando queste massime fondamentali viene a mancare, conseguentemente, lo spirito stesso del gioco. In nessun caso il giocatore potrà far valere le sue ragioni con l'uso della forza o con atteggiamenti non improntati all'amichevole e calma discussione.
Questo gioco è una simulazione non violenta di un'azione militare. Ogni contatto fisico è proibito e sarà punito con l'immediato allontanamento dell'Atleta dal terreno di Gioco e con provvedimenti disciplinari comminati dal competente organo di giustizia sportiva, come previsto dallo Statuto.
La partecipazione attiva alla vita del club è prerogativa fondamentale della permanenza all'interno dell'Associazione. L'eccessiva discontinuità, o comunque, la mancata partecipazione alle attività dell'Associazione, siano esse interne od esterne alla stessa, comporteranno l'allontanamento dell'atleta, nei modi e nei tempi previsti dal vigente Statuto.
Ogni giocatore deve avere il massimo rispetto dell'ambiente di gioco e delle aree circostanti.
ART.27 – Varie
Per quanto non contemplato nel presente Regolamento, si fa riferimento, in base allo Statuto Associativo, alle delibere o alle comunicazioni, anche verbali, del Consiglio Direttivo.
Il Presidente Nazionale

Benigno Di Marco

Il Vice Presidente Nazionale                                                                                   Il Segretario Nazionale
               David Infanti                                                                                                                                                      Mauro Rotunno
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